Kutyabaratsag

Jatékotletek mindenkinek
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A Kutyabaratsag memoriajaték
els6sorban azért készult, hogy a
gyerekek jaték kozben tanuljak
meg négylabu baratainkkal vald
viselkedés és kommunikacio alap-
szabalyait. Ezért fontosnak tartjuk,
hogy kezdetben egy feln6tt mindig
egyutt jatsszon a gyerekekkel és
hangosan ismételjék a képek je-
lentését.

A Kutyabaratsag 40 darab kartyat
tartalmaz, 18 par zoOld és 22 par
piros hatterGt. A memoriajatékot
tetszés szerinti szamu kartyaval
jatszhatjuk.

A jaték célja:

Az nyer, akinek a jaték végén a
legtobb kartyaparja van.

Ki kezd?

Az a jatékos kezd, aki a leg-
hangosabban tud ugatni.

A jaték menete:

Keverjuk 0ssze a kartyakat,
majd képpel lefelé teritsik ki az
asztalra. A sorban kovetkez6
jatékos két kartyat felfordit. Ha
két kartya abraja megegyezik,
elmondja a kartyahoz tartozé
szabalyt és megtartia a kar-
tyakat. Fontos, hogy a kartya
jelentésében szukség esetén
segitsink a gyerekeknek, és a
gyerekek is segithetnek persze
egymasnak. Ha két kartya nem
egyezik, mindkettét visszafor-
ditjuk és a kovetkezd jatékos
jon.

Tippek

A memoriajatékot a gyerekek
életkoranak megfelel6 szamu
kartyaval jatszhatjuk.

- Kivalogathatjuk az Osszes
csak zOld hatterl vagy az
Osszes csak piros hatter(
kartyat.

- Kivalogathatjuk az adott
témahoz kapcsoldédo kar-
tydkat (ismerkedés, séta,
jaték, testbeszéd).

- Nehezitett valtozat, ha a
minden zold kartyahoz a
piros part kell megtalalni.

Tartalom: 80 db kartya (40 par)
Korosztaly: 3 - 99 éves korig
2 - 6 jatékos szamara
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Félek valamitél. Ne jatsszunk.

Mindig kérdezd meg a gazdit, \' SH0Ee SHOP|| A bolt el6tt a gazdira varok, nem |
megismerkedhetsz-e velem. iﬁ baratkozom. ‘ Oriasinak és erésnek akarok
f IR ey % latszani, valami bajt szimatolok. Ne
L jatsszunk.

Ismerkedésnél tartsd oda a kezed (
egy szimatra: ez olyasmi, mint a \
kézfogas. ‘

A poraz séta kézben legyen laza, |
}%W egyébkeént fa;. ‘ Mérges vagyok és mutatom is. Ne
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;@%Rf} jatsszunk.

Legjobban azt szeretem, ha a

hatamat simogatod. \' IR | Nagyon szeretem a cirkuszi

‘ trikkoket, de a kosztimdket nem.
Nagyon szeretek gyerekekkel o Extra kartyak
jatszani, de néha el is faradok. \' | Kerités mogott altalaban dolgozom, 4

} N nem baratkozom.

Legszivesebben négy labon % Osszekevertél egy loval...
!

sétalok, repllni nem szeretek.

Testbeszéd

A jutalomfalatot nyitott tenyéren
add oda, nehogy véletlen 73
megharapjalak. I

Idénként én is megyek orvoshoz...
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A kutyakakit mindig a kukaba R v | Az arconpuszit nem minden kutya
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» egyitt?
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U2 L 2s @,\“ jatszani.
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‘ @ﬂ ‘?y{ ahol nem jatszanak gyerekek. Gl Nem tudom, mi térténik,
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Mert jatszani Ggy jo, ha mindenkinek jo!



